Cuestionario practica 1

1. Investigar la librería DHT.h
La librería DHT.h permite controlar sensores de temperatura y humedad como el DHT11 y DHT22 con Arduino.
Sirve para:
· Leer la temperatura en °C o °F 
· Leer la humedad relativa (%) 
· Facilitar la comunicación con el sensor sin programarlo desde cero 

2. ¿Qué valor de temperatura y humedad mide el sensor?
Depende del ambiente donde estés. Un ejemplo típico sería:
· Temperatura: 24°C 
· Humedad: 60% 
(Debes tomar una captura real de tu monitor serial para tu reporte.)

3. ¿Qué mensaje aparece cuando no se realiza la medición?
Generalmente aparece algo como:
"Error al leer el sensor DHT!"
o valores NaN (Not a Number) 
Esto pasa cuando:
· El sensor no está bien conectado 
· No ha pasado el tiempo suficiente entre lecturas 
· Hay interferencia o fallo en el sensor 

 4. ¿Cuál es la función del delay de 2 segundos?
El delay(2000); sirve para:
· Dar tiempo al sensor para estabilizarse 
· Evitar lecturas incorrectas 
· El DHT11 solo puede leer datos cada 2 segundos aproximadamente 

5. Funcionalidad de las instrucciones
· dht.readHumidity();
Lee la humedad relativa (%) 
· dht.readTemperature(); 
· Lee la temperatura en grados Celsius 
· dht.readTemperature(true);
Lee la temperatura en grados Fahrenheit 

 6. Explicación de la instrucción
float hic = dht.computeHeatIndex(tc, h, false);
 Calcula el índice de calor (sensación térmica)
· tc = temperatura en °C 
· h = humedad 
· false = indica que está en Celsius 
 Resultado: temperatura "percibida" por el cuerpo humano

7. Diferencia entre Serial.print() y Serial.println()
· Serial.print()
Imprime en la misma línea 
· Serial.println()
Imprime y hace un salto de línea 

8. ¿Cómo imprimir texto en el monitor serial?
Serial.println("Hola mundo");

 9. ¿Cómo imprimir una variable en el monitor serial?
Serial.println(variable);
Ejemplo:
Serial.println(temperatura);
Cuestionario practica 3

1. Modifique el código para que con cada medición diga “Distancia: ___ cm”
Debes imprimir el valor de la distancia en el monitor serial así:
Serial.print("Distancia: ");
Serial.print(distancia);
Serial.println(" cm");
Esto mostrará algo como:
Distancia: 25 cm

 2. ¿Qué se debe agregar al código para usar un Buzzer en lugar del LED?
Debes:
1. Definir el pin del buzzer: 
int buzzer = 3;
2. Configurarlo como salida en setup(): 
pinMode(buzzer, OUTPUT);
3. Activarlo o desactivarlo: 
digitalWrite(buzzer, HIGH); // encender
digitalWrite(buzzer, LOW);  // apagar
 Es básicamente lo mismo que el LED, pero con el buzzer.

 3. Código para activar buzzer si la distancia ≤ 30 cm
Aquí tienes la modificación completa:
int buzzer = 3;

void setup() {
  Serial.begin(9600);
  pinMode(buzzer, OUTPUT);
}

void loop() {
  // Supongamos que ya tienes la variable distancia
  Serial.print("Distancia: ");
  Serial.print(distancia);
  Serial.println(" cm");

  if (distancia <= 30) {
    digitalWrite(buzzer, HIGH); // activa buzzer
  } else {
    digitalWrite(buzzer, LOW);  // apaga buzzer
  }

  delay(500);
}

