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Practica 5. Implementacion Parpadeo de un LED con
Arduino UNO

Esta es la primera practica de implementacidn, la cual consiste en hacer parpadear un LED por medio
de Arduino UNO.

Objetivo

Hacer parpadear un LED utilizando Arduino UNO.

Equipo y Materiales
1 Arduino UNO

1 Protoboard

1 Resistencia de 220Q
1LED

IDE Arduino

Procedimiento

PASO 1. Realice el circuito con sus componentes fisicos como se muestra en el ejemplo:
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PASO 2. Dirijase al IDE Arduino. Siempre al iniciar deberd de nombrar su proyecto. En la parte
superior de click sobre “Archivo” y en “guardar como”, borre el nombre predefinido y sustituyalo
por “blinkNoDelay.ino”

2 sketch_nov5a | Arduino IDE 2.2.1 - m] X

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

New Sketch Ctrl+N ica - _J\_ ol
New Cloud Sketch ~ Alt+Ctrl+N

Abrir... Ctrl+0 |

Sketchbook L

setup code here, to r ce

Ejemplos 4

Cerrar Ctrl+W

Save Ctrl+5

Guardar como...  Ctrl+ShiftgS

Preferencias... Ctrl+Coma
Avanzado
Salir Ctrl+Q

Lin. 10, col. 1 X Ninguna placa seleccionada. Q
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PASO 3. Una vez guardado el archivo, borre el contenido que le aparece y sustitlyalo por el
siguiente codigo.

* blinkNoDelay.ino

[

[

* Este programa hace que el led de status del Arduinc UNC o un le
* conectade al pin 13, parpadee, sin usar la funecien delay().

* Esto permite gue otro codigo s2jecute al mismo
* interrumpido por el codi del LED. Los periodos de estar
8 * encendide y apagadec del led son iguales

1 o Ln s

0 const unsigned int PIN LED = 13;

// Pericdo en ms que dura encendido o apagadc el LED
2| const long PERIODD = 1000;
int estadeolLed = LOW;

1]

/{ Blmacena la hora en la que se prendic/apagoc el LED
unsigned leng lapsocfinterior = 0;

1 o LN

void setup() {
/{ Establece el pin PIN_LED como de salida:
pinMode (PIN LED, OUTEUT);

}

P

void loop() {
// obtiene la hora actual

unsigned long lapsoBctual = millis();

// Verifica si es tiempo de prender/apagar el

if (lapscActual - lapscBnterior >= PERIODO)} {
//Almacena la hora en la que se prendic/apageo el LED

8 lapsoAntericr = lapsclctual;

C if (estadolLed == LOW) {

30 estadoLed = HIGH;

il }

32 el=e |

estadoLed = LOW;

}

}

else {

3 digitalWrite (PIN LED, estadoLed);

L O B
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[
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PASO 4. Seleccione la placa que esta utilizando

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

Seleccionar Placa
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Seleccionar Otra Placa y Puerto X

Selecciona tanto una placa como un puerto si quieres cargar un sketch
Si seleccionas solo una placa podras compilar, pero no cargar tu sketch

PLACAS PUERTOS
arduing und| % |Q  NO SE HA DESCUBIERTO NINGUN PUERTO
Arduino Uno

Arduino Uno Mini

Arduino Uno WiFi

O Mostrar todos los puertos

CANCELAR

PASO 5. Verifique que su programa no tenga errores.

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

Seleccionar Placa

PASO 6. Conecte el cable del Arduino a este y al puerto USB de su computadora.
PASO 7. Cargue el programa

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

Seleccionar Placa

CUESTIONARIO

1. ¢Qué método puede utilizar para identificar la poralidad del LED?
2. (Cudl es la diferencia entre utilizar delay() y el método que utilizamos en esta practica con
los condicionales?
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