serial.begin() esuna funcion fundamental en la programacion de Arduino que
se utiliza para inicializar y configurar la comunicacion serial entre la placa
Arduino y otro dispositivo, comunmente una computadora a través del cable
USB. @

Proposito y Uso

+ Establecer comunicacion: Activa el hardware de comunicacion serial de Arduino
(los pines digitales O (RX) y 1(TX)) para que pueda enviar y recibir datos.

« Definir la velocidad (Baud Rate): Requiere un parametro que especifica la
velocidad de transmision de datos en bits por segundo (baud rate). Esta
velocidad debe coincidir en ambos extremos de la comunicacion para que los
datos se interpreten correctamente. La velocidad estandar y mas comun es 9600.

+ Habilitar el Monitor Serial: Es necesario usar serial.begin() si se planea utilizar el
Monitor Serial (herramienta integrada en el IDE de Arduino) para mostrar mensajes de
depuracion, lecturas de sensores o cualquier tipo de informacion en la pantalla de |a
computadora. Sin esta linea, las funciones como serial.print() O serial.println()
no funcionaran. @

Sintaxis

La sintaxis basica es:

cpp

void setup() {
Serial.begin(9600); // Inicializa la comunicacion serial a 9606 baudios

void loop() {
// EL resto de tu codigo va aqut

h

Ubicacion en el Codigo

serial.begin() casi siempre se coloca dentro de la funcion void setup() del sketch de
Arduino, ya que la comunicacion serial solo necesita configurarse una vez al inicio del
programa. @



serial.print() Y sSerial.println() son dos funciones esenciales en el entorno de
programacion de Arduino que se utilizan para enviar datos desde la placa Arduino
hacia un dispositivo externo a través de la comunicacion serial.

Estas funciones se usan cominmente para mostrar informacion en el Monitor Serial del
IDE de Arduino para depuracion (debugging), visualizacion de datos de sensores o

interaccion basica con el usuario. @

Ambas funciones tienen el mismo proposito principal, pero se diferencian en un aspecto

clave relacionado con el formato del texto:

Caracteristica @ Serial.print()

Funcion Imprimir datos

Salto de linea NO afiade un salto de linea al final

Uso comun Concatenar informacion, mostrar en la
misma linea

Serial.println()

Imprimir datos

Sl anade un salto de linea al final

Separar mensajes, mostrar cada dato en una
linea nueva



