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II. RESUMEN

Extensión máxima: 250 palabras	
Es un breve resumen del proyecto de investigación, constituye el contenido esencial del reporte de investigación respondiendo a las preguntas:
¿Por qué es importante este tema?
¿Qué problema aborda?
¿Qué hipótesis está siendo examinada?
¿Qué métodos o enfoques se utilizan para tratar el tema?
¿Cuáles son las principales conclusiones?

























III. ANTECEDENTES
En la actualidad, la contaminación en las playas es un problema ambiental creciente que afecta tanto a la vida marina como al turismo y la salud pública. En muchas zonas costeras del mundo se han acumulado grandes cantidades de plásticos, botellas y otros desechos que dañan los ecosistemas y generan un impacto negativo en el entorno natural. Para combatir esta situación, diversos países, entre ellos México, han desarrollado campañas ecológicas y jornadas de limpieza que buscan recolectar y reciclar materiales, además de fomentar la conciencia ambiental entre la población.
El municipio de Guasave, en el estado de Sinaloa, enfrenta una problemática similar. Playas como Las Glorias y Boca del Río han sido objeto de múltiples jornadas de limpieza en las que se han retirado toneladas de residuos. A nivel estatal, se han implementado campañas periódicas de recolección que buscan mantener las costas limpias mediante la participación ciudadana y gubernamental. Ante esta situación, surge la propuesta de desarrollar Ecomar, un robot recolector de basura diseñado para operar en playas. Este dispositivo aprovecharía la energía solar para funcionar de manera continua, permitiendo limpiar áreas donde no siempre hay personal disponible. Gracias a su diseño, puede desplazarse sobre arena sin dañarla ni afectar la fauna local, mientras contribuye a reducir la contaminación y las emisiones.
IV. DEFINICION DEL PROBLEMA

¿Será posible crear un robot recolector de basura para playas que ayude a reducir la contaminación en la playa Las Glorias, en el municipio de Guasave, Sinaloa?

V. JUSTIFICACIÓN
Se quiere realizar debido a que en la playa Las Glorias Guasave Sinaloa hay mucha contaminación que puede llegar a afectar el mar y varias especies de animales, la idea es crear este robot qué funcione con energía solar para recoger los desechos sin necesidad de usar gasolina ni electricidad contaminante, con este proyecto busco informar y contribuir al medio ambiente para mantener la playa limpia y demostrar que la tecnología si la sabemos usar puede llegar a ser una gran herramienta como para cuidar a la naturaleza.

VI. OBJETIVOS

Que el robot identifique, recoja y almacene residuos como plásticos, envases, botellas de vidrio, restos orgánicos y otros desechos depositados en la arena y orilla de las playas.

Reducir la acumulación de basura en puntos críticos: por ejemplo, según reportes, en Guasave se recolectan entre 16 y 26 toneladas diarias durante la Semana Santa

VII. HIPÓTESIS

Es posible crear un robot recolector de basura para playas que ayude a reducir la contaminación en la playa Las Glorias, en el municipio de Guasave, Sinaloa.

VIII. MARCO TEÓRICO
Contaminación: La suciedad y desechos de las playas en Sinaloa especialmente en Guasave Sinaloa
Plásticos: Materiales no biodegradables que son una de las principales causas de contaminación 
Limpieza: Acción principal del robot  
Playa: Lugar donde el robot realizara su trabajo 
Robot Maquina creada para ayudar a la vida marina
Medio ambiente: El conjunto de elementos naturales que el robot busca proteger 
Reducir: Meta del proyecto que es reducir la contaminación 
Recolectar: Recoger todos los residuos posibles de la playa 
Ayudar: Apoyar la conservación de la playa, el turismo y especialmente la vida marina 
Vida marina: Animales y plantas afectadas por los plásticos entre otros residuos 



IX. METODOLOGÍA

Extensión máxima: tres cuartillas
 Responden a las preguntas:
¿A qué o quién vas a investigar?
¿Cómo vas a realizar tu estudio?
¿Qué técnicas vas a seguir para recolectar los datos que requieres?,
¿Qué instrumentos o herramientas requieres para realizar tu investigación?
En la metodología se describe la muestra con la que se trabajó y si la investigación es descriptiva o cuantitativa.
En la metodología debe hacerse una descripción detallada de los métodos, procedimientos o diseños experimentales que emplearán para recabar datos. De igual modo, deben describirse los procedimientos que les permitan hacer un correcto análisis de los datos obtenidos, de manera que se pueda dar respuesta a las preguntas de investigación o hipótesis.

X.RESULTADOS

Extensión máxima: dos cuartillas
En esta sección se presentan los resultados obtenidos a través de encuestas, pruebas, gráficas, tablas e imágenes, haciendo una breve descripción de lo que se observa en las gráficas y tablas, donde se aplicó el proyecto, la muestra con la que se trabajó.

XI. ANÁLISIS DE RESULTADOS

Extensión máxima dos cuartillas
Es la interpretación de resultados, donde se hace referencia a la explicación de las tablas y gráficas, que se describieron en el apartado de RESULTADOS. Se hace un análisis de los principales resultados y se explica cómo la información obtenida contribuye a la aceptación o rechazo de la hipótesis planteada.

XII. CONCLUSIONES

Extensión máxima: Una cuartilla


Es el resultado del análisis y observaciones que permiten llegar a 


la solución del planteamiento del problema que surgió en un inicio cumpliendo con el objetivo propuesto, permite establecer si las hipótesis fueron aceptadas o no, como se cumplieron y porqué.
Además, en este apartado se pueden incluir perspectivas y recomendaciones del proyecto de investigación.

XIII. BIBLIOGRAFÍA

Extensión máxima: Una cuartilla
Debe incluir todas las fuentes bibliográficas consultadas para la elaboración del informe final de investigación. Las citas bibliográficas deben estar actualizadas (con no más de 5 años de antigüedad) y ser de fuentes confiables y verídicas. 

XIV.ANEXOS

Se refiere a toda la información o material extra (fotografías, tablas, informes, etc.) que no encajaba en las secciones anteriores, pero es importante para la investigación.
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