1. ¿Qué función tiene este módulo?
permite controlar y manejar determinados aparatos electrónicos.
 2. ¿Qué proyecto harías con este módulo? (Al menos 3 ideas) 
Carro  control remoto 
Tanque 
Maquinas garra 
3. Busca en internet otro proyecto simple con este módulo y realízalo
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#include <Servo.h> // Libreria para controlar el servomotor

Servo servo; // variable que tomarad el valor de la posicién del servomotor

void setup() {

servo.attach(2); // Se coloca el servo en el pin 2

¥

void loop() {

int val= analogRead(); // se agrega variable que tomard el valor que le mandara el joystick a través de la entrada analégica A@
val=map(val,®,1023,0,180); // Conversién de valores

servo.write(val); // se manda la sefial al servo

delay(15); // espera en milisegundos para que detecte la sefial

}
//poto satanico3




