#include <iostream> 
#include <cstdlib>   
using namespace std;

int main() {
    int opcion;                // Variable para almacenar la opción seleccionada por el usuario.
    float calificacion;        // Variable para almacenar la calificación ingresada.
    bool continuar = true;     // Variable booleana para controlar el ciclo del menú.

    while (continuar) {        // Ciclo que mantiene el programa en ejecución hasta que el usuario decida salir.

        // Limpiar la pantalla en función del sistema operativo.
#ifdef _WIN32
        system("cls");         // Comando para limpiar pantalla en Windows.
#else
        system("clear");       // Comando para limpiar pantalla en sistemas Unix.
#endif

        // Mostrar el menú de opciones al usuario.
        cout << "Calculadora de Calificaciones\n";
        cout << "1. Ingresar una calificacion\n";
        cout << "2. Salir\n";
        cout << "Seleccione una opcion: ";
        cin >> opcion;

        if (opcion == 1) {     // Si el usuario selecciona la opción 1, se ingresa una calificación.
            cout << "Introduzca una calificacion entre 0 y 10: ";
            cin >> calificacion;

            // Verificar si la calificación está en el rango válido (0 a 10).
            if (calificacion < 0 || calificacion > 10) {
                cout << "Error: Calificacion invalida. Debe estar entre 0 y 10.\n";
            }
            else {
                // Determinar si la calificación es aprobatoria o reprobatoria.
                if (calificacion >= 8) {
                    cout << "Resultado: Aprobado\n";
                }
                else {
                    cout << "Resultado: Reprobado\n";
                }

                // Convertir la calificación a un entero para clasificarla con switch.
                int clasificacion = static_cast<int>(calificacion);

                // Clasificar la calificación con mensajes personalizados según el rango.
                switch (clasificacion) {
                case 9:
                case 10:
                    cout << "Calificación: A le sabe a la movida\n";
                    break;
                case 8:
                    cout << "Calificación: B le sabe pero le falta\n";
                    break;
                case 7:
                    cout << "Calificación: C te falta chocomil pa\n";
                    break;
                case 6:
                    cout << "Calificación: D ni le llegas mi rey\n";
                    break;
                default:
                    cout << "Calificación: F dedicate a chabear mejor\n";
                }

                // Pausar el programa hasta que el usuario presione Enter.
                cout << "\nPresione Enter para continuar...";
                cin.ignore();  // Ignorar el salto de línea pendiente en el buffer.
                cin.get();     // Esperar a que el usuario presione Enter.
            }
        }
        else if (opcion == 2) {  // Si el usuario selecciona la opción 2, salir del ciclo.
            continuar = false;
            cout << "Arre pues bye\n";  // Mensaje de despedida.
        }
        else {  // En caso de seleccionar una opción no válida, mostrar un mensaje de error.
            cout << "Opción inválida. Intente de nuevo.\n";
            cout << "\nPresione Enter para continuar...";
            cin.ignore();
            cin.get();
        }
    }

    return 0;  // Finalizar el programa.
}


