Practica de evaluación 2do Parcial

Crear un programa en C++  que simule un calculadora de calificaciones. El programa debe permitir al usuario ingresar una calificación numérica, y según el valor ingresado, mostrar si el alumno ha aprobado o reprobado, asi como clasificar la calificación con letra
Punto
1- Introducir Calificación:
· Solicitar al usuario que ingrese una calificación del numérica entre 0 y 10.
2- Condiciones de aprobación:
· Si la calificación es menor que 8, mostrar el mensaje de Reprobado.
· Si la calificación es 8 o mayor, mostrar el mensaje Aprobado.
3- Clasificación de calificaciones:
· Usar la estructura switch para clasificar la calificación en letras según el criterio
A.(Excelente):9-10
B.(Bueno):8-8.9
C.(Reprobado):7 -7.9
D.(Insuficiente):6-6.9
F(Realmente Insuficiente) 0 – 5.9
4- Crear Menú
· Ingresa Una calificación
· Salir.
      5. Ciclo para continuar:
· Usar el ciclo While, para ingresar varias calificaciones o salir si asi se decide
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Puntos a calificar 
· Aplicación de condicionantes if, else y switch
· Validación de calificaciones (entre 0 y 10)
· Comentar el código, para ver saber qué hace cada parte


       
