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Concurso Latinoamericano de Proyectos Estudiantiles en Ciencia, Tecnología y Emprendimiento
Infomatrix Iberoamérica
Reporte Básico

Titulo 
Yo estoy aquí 


Num de Proyecto:11111
Autor(es): Mauricio Jaime Gámez 
Asesor: nombre del asesor 
Escuela: INEI


Nivel Educativo: 2 preparatoria 
Categoría: Animación 
Sede: Guasave Sinaloa 

Lugar y fecha


Resumen del Proyecto
En el resumen del proyecto se debe de colocar el sumario general del proyecto el cual debe tener entre 300 y 450 palabras.
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	PREGUNTAS Y ELEMENTOS DEL PROYECTO 

	Naturaleza del proyecto
¿QUÉ hice?
Una animación que toca el tema de los problemas emocionales, principalmente en adolescentes.





	Origen y fundamentación
¿POR QUÉ lo hice?
Hay que explicar el por qué te decidiste a realizar el proyecto, de donde surge la idea y si abona a solucionar un problema social indica porque es viable lograr el objetivo.




	Objetivos , propósitos:
¿PARA QUÉ se hizo?
General: Desarrollar una animación el cual, las personas o adolescentes que pasen por algún problema emocional o se sientan identificad@s en la animación, sepan y recuerden que no están solos y que no tiene que pasar por todo lo que están sintiendo solos, habrá alguien para ayudarlos y escucharlos.



	Metas:
¿CUÁNTO se pudo realizar?
De tu meta inicial indica si las lograste, en qué porcentaje  y que te falto. 





	Ubicación en el espacio:
¿DÓNDE se realizó?
Guasave Sinaloa, en las instalaciones de INEI o en, la calle Ignacio Ramirez 342  





	Procedimientos:
¿CÓMO  se hizo?
Métodos y técnicas; actividades y tareas contempladas.
Con una aplicación llamada FlipaClip, y dibujando segundo por segundo lo que quería plasmar.












	Ubicación en el tiempo: 
¿CUÁNDO  se hizo?
Calendarización 

	FECHA 
	ACTIVIDAD
	RESULTADOS OBTENIDO

	01/09/2014
	Reunion con compañero
	Definimos categoría e idea del proyecto

	
	
	

	
	
	

	 
	
	

	 
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	




	
Destinatarios, beneficiarios:
¿A QUIÉNES   se dirigió?
A cualquier persona que esté pasando por algún problema emocional y también a los adolescentes 



	Recursos humanos:
¿QUIÉNES lo realizaron?
Hacer referencia al equipo de trabajo(compañeros,amigos), que apoyaron la realización del proyecto (Créditos) 




	Recursos Técnicos
¿CON QUÉ se hizo?
Con una iPadOS 17(Para la relisazcion de la animación) y un cuaderno de dibujo para el boceto inicial.


	RESULTADOS que se obtuvieron
Se cumplió realmente el propósito y objetivos del proyecto.
Cuál será la siguiente que se trabajara en el proyecto



	

	CONCLUSIONES 
Tu comentario final sobre tu proyecto.

	REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS                                                                                                                        
Deben de estar por lo  menos tres referencias principales (por ejemplo, artículos de periódicos, revistas científicas, libros, sitios de internet, películas, animaciones, etc.) de su investigación bibliográfica.        
                      
                                                                                                 



Este reporte científico tecnológico sobre el proceso de elaboración del proyecto fue desarrollado por los Autores y Asesor indicado en la portada de este documento. 

Mismo que certificamos que es de nuestra plena y original autoría, por lo cual nos declaramos AUTORES INTELECTUALES del mismo y autorizamos a SOLACYT el uso del mismo para fines publicitarios y promocionales 
El envió  del presente Reporte indica la aceptación de la autoría y autorización para promover el proyecto. 

ANEXOS
Colocar aqui toda información que los autores consideren como soporte al proyecto, entran investigaciones claves, fotografías, graficas, encuestas, cartas de empresas, pruebas de laboratorio,  etc.
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