Jesús Orlando González, a 24 de junio del 2024

REPORTE DEL PROYECTO
El proyecto consta de una aplicación que simula ser un carrito de compras de una tienda en línea, a la cual se le puede agregar los productos y marcarlos como comprados. 
El proyecto contiene:
· 1 TextBox
· 2 CheckedListBox
· 1 ImageBox
· 2 Labels

El código utilizado es el siguiente:

namespace Examen_2
{
    public partial class Form1 : Form
    {
        public Form1()
        {
            InitializeComponent();
            textBox1.Text = " ";
            label1.Text = " ";

            toolTip1.SetToolTip(this.button1, "Agregar");
            toolTip1.SetToolTip(this.checkedListBox1, "Ordenes");
            label1.Text = "Bienvenido a su lista de compras de Walmart";

        }

        private void textBox1_TextChanged(object sender, EventArgs e)
        {

        }

        private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            checkedListBox1.Items.Add(textBox1.Text);
            textBox1.Text = " ";


        }
        private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)
        {

        }

        private void checkedListBox1_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
        {

        }

       
    }
}


En cuanto haces click en la imagen o en un label, lo que hace es abrir una pestaña emergente acerca de lo que acabas de hacer.
La aplicación en la práctica se ve así:
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