Jesús Orlando González, 

REPORTE DEL PROYECTO
El proyecto consta de una aplicación que simula ser un carrito de compras de una tienda en línea, a la cual se le puede agregar los productos y marcarlos como comprados. 
El proyecto contiene:
· 1 TextBox
· 2 CheckedListBox
· 1 ImageBox
· 2 Labels
Y eso es todo.
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