Practica 8
1. ¿Qué función tiene este módulo? 
Un joystick analógico es un sencillo controlador que podemos añadir a nuestros proyectos de electrónica y Arduino, que tiene la ventaja de proporcionar una cantidad de información superior a la que podríamos obtener simplemente con pulsadores.


2. ¿Qué proyecto harías con este módulo? (Al menos 3 ideas) 
 para controlar un servo, 
un brazo robótico, 
una torreta con un laser, 
3. Busca en internet otro proyecto simple con este módulo y realízalo
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int SWpin = 8;
int Xpin = 0;
const int Ypin = 1; C6mo funciona el depurador

void setup() { Para afadir puntos de interrupcion
pinMode (Xpin, INEUT) ; i
i ael)? haga clic en los ntmeros de linea,
Dintiode (SWpin, INPUT. puLLUR); 2 Pase el raton por las variables
Serial.begin(3600) ; mientras esta pausado para ver su
valor,
Utilice los botones de arriba para
void 1oop() { g L
‘serial print ("switch : m; reanudar la simulacion o para pasar
serial.print (digitalread(sw  delineaen linea
Serial.print(" , ");
Serial.print ("X os : ");
nalogRead (¥pin) ) ;

B

i

i
serial.println(analogRead (¥pin)) ;
delay(200) ;
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