Questionario practica 9 servo motor
. ¿Qué librería se utiliza 
arduino
 2. ¿Cómo se busca y se incluye una librería
Dependiendo de la plataforma:
En Arduino IDE, por ejemplo, puedes incluir bibliotecas a través del Administrador de bibliotecas (Sketch > Include Library > Manage Libraries) o manualmente descargando la biblioteca e incluyéndola en tu proyecto (Sketch > Include Library > Add .ZIP Library).
3. Para realizar la misma acción de posicionar el servo a los ángulos 0º, 90º y 180º, ¿Cómo lo realizaría sin la librería?
Probablemente con tinkerkat podría ser 
  4. En el código, ¿Cómo se puede posicionar el servomotor a 45º utilizando la libreria?
#include <Servo.h>

Servo miServo;  // Crea un objeto Servo

void setup() {
  miServo.attach(9);  // Asigna el pin 9 a miServo
}

void loop() {
  miServo.write(45);  // Mueve el servomotor a 45 grados
  delay(1000);  // Espera 1 segundo
}

6. En el código, ¿Cómo se realiza el regreso del servomotor?
Se movia en forma de U, esta hace una media vuelta de 180 grados 
 7. ¿Qué es un bucle for?
estructura de control de flujo en la programación que se utiliza para repetir un bloque de código un número específico de veces. Este tipo de bucle es muy útil cuando sabes exactamente cuántas veces quieres que se ejecute un conjunto de instrucciones.
 8. Explique como el código hace para que el servomotor de hacia delante y luego hacia atrás sin tener que mover nada en el hardware, solo con la progrfamacion
por el código, la verdad es por todo el código pero sobresalta la parte de for donde dice que de una media vuelta de 180 grados

. 9. ¿Qué proyecto harías con este servomotor? (Al menos 3 ideas)
Brazo robotico
Antena direccional
Simulador de vuelo
Juguetes
 



