SEMAFORO

La práctica consiste en prender los leds (actuadores) en secuencia de semáforo manipulando salidas digitales, también sirve para trabajar con retardos en la ejecución del programa usando la función delay().
Materiales:
Protoboard
Arduino
3 Actuadores (LEDS)
3 Resistencias de 330
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pinR0I0-13;
PINAMARILLO=12;
PiNVERDE=11;

setup()
piniode (pinVERDE, OUTPUT) ;

piniode (pinVERDE, 0UTPUT) ;
piniode (pinAMARTLLO,0UTPUT) 3

100p()¢

digitallirite(pinVERDE,HIGH);
delay(4006);

digitalirite(piny Low);
i £aluind talninAMARTL L0 LT

El Sketch usa 1632 bytes (6%) del espacio de almacenamiento de programa. El maximo es 253952 bytes.
Las variables Globales usan 9 bytes (6%) de la memoria dinamica, dejando 8183 bytes para las variables locales. El méximo es 8192 bytes.

Ln32,Col 2 Ardino Mega or Mega 2560 on COM3 [not connected] (12 B3

IR = @ ma=s @06 a8 G ewo JHEna





image1.png
v D oW x | Wcommal X | e X | @ Getedr x | @ pcio? x | @) Acémi X BE Craitoe x & losaont X | G revoluce X | + - o x

<« c tinkercad.com/things/ihQOQOOWVxU-semaforoino/editel?returnTo=%2Fdashboard%3Fcollection%3Ddesignsd26type%3Dircuits % & O @  Finslimaractualizacion }

D o %

EE fi
semaforoino T m
c[alo] !

@ “«

Iniciar simulacion  Enviara

Texto - + @ p\- 1(AduinoUnoR3) ~

void setup() {

16 void loop() {

Gigitaliirite (pinVERDE, HIGH) ;

Cem bl 21 digitalWrite (pinVERDE,LIOW);

‘ 00 w 22 digitalWirite (pinMRTLIO, HIGH);
2 1 0) 5

delay (1
i

delay(6000) ;
3 digitalWrite (p
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//semagoro
const unsigned int pinROJO=13;

const unsigned int pinAMARILIO=12;
const unsigned int pinVERDE=11;

void setup() {
pinMode (pinVERDE, OUTEUT) ;

pinbode (pinVERDE, OUTEUT) ;
pinMode (pinAMARTLLO, OUTEUT) ;

void laop() i
digitaliirite (pinVERDE, HIGH) ;
delay(4000) ;
digitaliirite (pinVERDE, LOW) ;
digitaliirite (pinAMRRILLO, HIGH) ;

delay(1000) ;
digialiiz: e (pInRBRILLO, 10W) ;
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loop(){

digitallirite(pinVERDE,HIGH);

delay(4006);
digitalirite(piny Low
digitalirite(pinAMARTLLO,HIG

delay(1006);
digitallirite(pinAMARTLLO, LOK) ;
piniode (pinR030,0UTPUT) ;
digitallirite(pinROI0, HIGH) ;

delay(6006);
digitalurite(pin

20, L0K);

El Sketch usa 1632 bytes (6%) del espacio de almacenamiento de programa. El maximo es 253952 bytes.
Las variables Globales usan 9 bytes (6%) de la memoria dinamica, dejando 8183 bytes para las variables locales. El méximo es 8192 bytes.
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