La biblioteca Bounce2 es una biblioteca de desrebote para Arduino y Wiring1. Fue creada por Thomas O Fredericks1 y es compatible con todas las arquitecturas, por lo que deberías poder usarla en todas las placas Arduino1.
Esta biblioteca es útil para desrebote de entradas digitales. El desrebote de interruptores y palancas es importante ya que ayuda a estabilizar la señal de entrada, eliminando cualquier ‘ruido’ o fluctuaciones rápidas causadas por el cambio físico en el estado del interruptor1.
La biblioteca Bounce2 ofrece varias funciones útiles:
· read(): devuelve el estado filtrado de la entrada: ALTO o BAJO2.
· fell(): devuelve 1 si el estado filtrado pasó de ALTO a BAJO desde la última actualización. Devuelve 0 si no2.
· rose(): devuelve 1 si el estado filtrado pasó de BAJO a ALTO desde la última actualización. Devuelve 0 si no2.
Si solo estás interesado en los cambios de estado, puedes usar fell() y rose()2.
Para usar esta biblioteca, abre el Administrador de Bibliotecas en el IDE de Arduino e instálala desde allí1. También puedes descargar la última versión desde aquí y poner la carpeta “Bounce2” en tu carpeta "libraries"2.

