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Tarea Programación

Pseudocódigo
El pseudocódigo es una forma de representar código, como algoritmos, funciones y otros procesos, utilizando una combinación de lenguaje natural y elementos similares al lenguaje de programación. Se llama pseudocódigo porque no es realmente ejecutable, es una forma de que las personas comprendan y planifiquen la lógica de la programación  describir los pasos de un programa de forma que sea fácil de entender para las personas, sin dejar de ser lo suficientemente detallado como para convertirse rápidamente en un lenguaje de programación específico, unas de sus ventajas es que es más fácil de leer y tiene mayor flexibilidad. Estos son ejemplos de pseudocódigo
PROCESS CalcularCoste
    INPUT precio, cantidad
    SET coste = precio * cantidad
    PRINT "El coste es: " + coste
END

PROCESS GreetUser                                                                    
    INPUT userName
    DISPLAY "Hello, " + userName + "!"
END


Algoritmo 
Es una secuencia de instrucciones secuenciales, gracias al cual pueden llevarse a cabo ciertos procesos y darse respuesta a determinadas necesidades o decisiones. Se trata de conjuntos ordenados y pasos, que permiten resolver un problema o tomar una decisión. Estos son algunos ejemplos de algoritmo 
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