¿Qué es?
El pseudocódigo es una forma de representar la lógica de un programa o algoritmo de computadora de una manera informal y legible por humanos. No es un lenguaje de programación formal sino más bien una descripción de alto nivel que combina elementos del lenguaje natural y conceptos de programación simples. El objetivo principal del pseudocódigo es delinear los pasos y la estructura de un algoritmo o programa antes de implementarlo en un lenguaje de programación real.
Es útil para:

· Diseño de algoritmos: el pseudocódigo puede ayudar a los diseñadores de algoritmos a delinear el proceso paso a paso para resolver un problema o realizar una tarea antes de escribir el código real.
· Comunicar ideas: el pseudocódigo es una forma de comunicar conceptos y soluciones de programación a otros, como miembros del equipo o partes interesadas, sin empantanarse en los detalles de un lenguaje de programación específico.
· Resolución de problemas: el pseudocódigo permite a los desarrolladores experimentar con diferentes enfoques y estrategias para resolver un problema antes de comprometerse con una solución de codificación particular.

Ejemplos
· Pedir un número y mostrarlo por pantalla
· Pedir dos números y mostrar la suma de ambos
· Algoritmo que muestra por pantalla el triple de un número real introducido por el usuario
· Algoritmo que pide un número y escribe su cuadrado
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